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Mika on muotoiluhaaste?

Muotoiluhaaste on kaikille kouluasteille tarkoitettu tehtava,

jonka avulla tutustumme muotoiluun ja sen menetelmiin.

Muotoiluhaasteessa lahestymme tehtavan kautta
yhdessa omaa lahiymparistéamme muotoilijan silmin.
Tehtavassa pyrimme tunnistamaan asioita joita voisimme
yhdessa ymparistdssamme kehittaa seka ideoimaan niihin
yhdessa ratkaisuja. Matkaan tarvitsette avointa mielta seka
luovaa ajattelua.

Tehtavassa seurataan niin kutsuttua muotoiluprosessia,
eli erilaisia vaiheita, joiden kautta ideoita kehitetaan
vaihe vaiheelta ongelman tunnistamisesta valmiiksi

ratkaisuideaksi, tai lopulta jopa ihan oikeaksi ratkaisuksi asti.

Voitte toteuttaa muotoilutehtavan soveltaen juuri
teidan ryhmalle tai luokalle soveltuvimmalla tavalla.
Suosittelemme tekemaan tehtavat joko pareittain tai
pienryhmissa. Vaiheet kannattaa tehda jarjestyksessa
siten, etta jokaiselle vaiheelle on varattu vahintaan yksi
kokonainen oppitunti — mahdollisesti useampikin - aikaa.

Muotoiluprosessissa on tarkeaa jattaa aikaa myos
yhteiselle keskustelulle ja pohdiskelulle, seka tarvittaessa
myos edellisiin vaiheisiin palaamiselle. Jokainen prosessi on
yksilollinen, eika vaiheiden seuraamista kannata ottaa niin
vakavasti - tarkeinta on, etta oppilailla on hauskaa tehtavan
parissal Olennaista on myos, etta tehtava tehdaan yhdessa
muiden kanssa, toisiltamme oppien ja hyvassa hengessa
Jjokaista oppilasta kannustaen.

Muotoiluhaasteen sisaltd seka tama aineisto on tehty
yhteistydssa muotoailija Linda Vannin kanssa.

Jakakaa tehtavan tuotoksia, prosessia ja kokemuksianne
somessa seka inspiroitukaa muiden tuotoksista:

#muotoiluhaaste #hyvaalahiymparistoa

Ota osaa muotoiluhaasteeseen ja lahde
luomaan parempaa lahiymparistéa muotoilun
keinoin!



Muotoilu - mita se on?

Muotoilu tarkoittaa erilaisten konkreettisten ja aineettomien
asioiden, kuten tuotteiden, palveluiden, tilojen,
ymparistéjen ja kokemusten suunnittelua paremmiksi,
toimivammiksi ja kayttajalahtdisemmiksi.

Muotoilun tehtavana on tehda inmisten arjen
kokemuksesta ja ymparistosta parempaa ja toimivampaa
kaikille. Muotoilun keskidssa on aina ihnminen eli kayttaja,
jonka tarpeisiin tuotetta, palvelua tai tilaa suunnitellaan.

Muotoilussa seurataan muotoiluprosessin vaiheita ja
hyodynnetaan erilaisia menetelmia, joiden avulla pyritaan
esimerkiksi rajaamaan ratkottava ongelma, tunnistamaan
kayttgjien tarpeita, seka ideoimaan ja kehittamaan
ongelmiin ratkaisuja. Muotoilun tekemiseen ei ole yhta
oikeaa mallia - prosessia ja menetelmia sovelletaan aina
tapauskohtaisesti sopivimmalla tavalla.

Tassa muotoiluhaasteessa harjoittelemme erityisesti
yhteissuunnittelua ja muotoiluajattelua, jotka perustuvat
yhteistydssa tapahtuvaan luovaan ongelmanratkaisuun.

Muotoilun lahestymistapaa voidaan soveltaa koulussa
mihin tahansa oppiaineeseen. Parhaimmillaan
muotoilulla voidaan tukea ilmiopohjaista, yli ainerajojen
tapahtuvaa oppimista seka vahvistaa oppilaiden valista
yhteistyota ja kokemusta toimijuudesta ja osallisuudesta.
Muotoilukasvatuksen keinoin voidaan myos edistaa
monenlaisten taitojen, kuten luovan ajattelun,
empatiakyvyn, vuorovaikutustaitojen ja paatdéksenteon
kehittymista.

Tamdn muotoiluhaasteen tehtdvissd ja osioissa
hyédynnetddn Kehittédmiskeskus OpinRirjo ry:n
Muotoilupakrki-tyékalua. Tutustu tydkaluun:
https./muotoilupakkifi/

Lue lisda muotoilusta ja muotoilukasvatuksesta:
https./muotoilupakkifi/muotoilu/




tutustua tarkemmin muotoiluprosessiin taalla:

M UOtOi lu p roses Si Muotoiluprosessista lOytyy useita erilaisia Ruvauksia, voit
https./muotoilupakkifi/muotoiluprosessi/
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1. Havainnoi ja tutki ymparistoasi

Tarvitsette tehtavaan:

Kynan
Tehtavamonisteen 1
Muistivihon
Kameran (optio)

Havainnoinnilla tarkoitamme tutkimista ymparistéa ja
ihmisia tarkkailemalla. Pitamalla silmat ja korvat auki seka
havainnoimalla ymparistbamme tarkkaavaisesti pyrimme
ymmartamaan esimerkiksi, etta mita ymparistossa on

Jja mita siella tapahtuu seka miten ymparistoa kaytetaan

Jja miksi. Nain voimme tunnistaa esimerkiksi ratkaistavia
haasteita seka kehittamisen mahdollisuuksia. Ymparistoa
havainnoidessa tarkeaa on avoin mieli - nain saatamme
tehda sattumalta yllattaviakin havaintoja, joihin emme olisi
muuten osanneet kiinnittaa huomiota.

Havainnointia kannattaa tehda yhdessa parin kanssa
keskustellen seka havaintoja ylos kirjaten, piirtaen tai
valokuvaten.

Valitkaa ensin paikka havainnointia varten. Paikka voi olla
tarkoin rajattu, kuten esimerkiksi koulun ruokala tai piha,

tai laveammin rajattu, kuten esimerkiksi kouluymparisto tai
naapurusto, jossa koulunne sijaitsee. Usein helpoin taktiikka
havainnointiin on valita yksi paikka ja pysya siina pidemman
hetken ajan. Voit myos halutessasi palata samalle

paikalle myohemmin eri kellon aikoina, jolloin naet miten
ympariston kaytté muuttuu eri vuorokauden aikoina.

Havainnoidessa voitte keskustella parin kanssa ymparistéa
koskevista kysymyksista. Aloittakaa listaamalla asioita
ymparilldnne: Missa olette, mita asioita ymparistdssa on,
mita siella tapahtuu? Voitte lahestya ympariston tarkkailua
myos aistikokemuksien kautta: Mita naette, enta kuulette?
Milta ymparistossa tuoksuu? Milta siella tuntuu? Miten
kuvailisitte ympariston tunnelmaa ja mitka asiat siihen
vaikuttaa?

Siirtykaa seuraavaksi tarkkailemaan ympariston kayttajia,
eli ihmisia, jotka kayttavat tilaa. Onko ymparistossa inmisia,
autoja, pyorailijoita, elaimia? Miten ymparistoa kaytetaan,
mita siella tehdaan? Monesti on tarkeaa pohtia myos, mita
ymparistossa ei ole tai mita sielld ei tehda. Onko jotain,
mita ymparisto tarvitsee tai mita sielta puuttuu? Mika
tekisi ymparistosta paremman ja kenen nakokulmasta?
Ympariston ja havaintojen valokuvaaminen tai esimerkiksi
piirtaminen ja kirjoittaminen muistiin on hyva idea.



Havainnointia voi taydentaa myos haastatteluilla.
Haastattelu antaa meille tietoja, joiden avulla voimme
harjoittaa empatiaa eli kykyamme asettua toisen ihmisen
saappaisiin ja nahda ymparisto toisen ihmisen silmin.,
Haastatteluilla voidaan laajentaa omaa ymmarrysta ja saada
uusia nakokulmia ymparistoon ja sen kayttoon liittyen.

Haastatelkaa toisianne seka ymparistéa kayttavia inmisia.
Millaisia ajatuksia henkilolle heraa ymparistosta? Onko jotain
mika haastateltavaa ymparistossa hairitsee ja miksi? Enta
mika tekisi ymparistosta paremman hanen mielestaan?

Havainnoinnin ja mahdollisten haastattelujen jalkeen
keskustellaan yhdessa havainnoista. Millaisia asioita
ymparistoista loysitte, millaisia oivalluksia herasi? Jakakaa
ajatuksia muiden kanssa.

Lue lisaé havainnointi-menetelmdésta:
https../muotoilupakkifi/menetelmat/havainnointi/

Lue lisaé haastattelu-menetelmasta:
https../muotoilupakkifi/menetelmat/haastattelu/

Lue lisGa empatiasta:
https./muotoilupakkifi/muotoiluprosessi/empatia/



Tehtavamoniste 1: Havainnoi ja tutki ymparistoasi

Valitkaa paikka havainnointiin
Keskustelkaa esitetyista kysymyksista
Kirjatkaa tai piirtakaa havaintojanne ylos

1. Kuvaile ymparistoa. 2. Kuvaile ympariston kayttajaa ja kayttoa.
Mika havainnoimanne paikka on? Mita naette, Kuka ymparistoa kayttaa ja miten? Miksi? Milloin?
haistatte, kuulette tai tunnette tunnustelemalla? Muuttuuko kaytto eri kellon aikoina?

Mita asioita ymparistossa on?
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2. Tunnista ongelma tai mahdollisuus

Tarvitsette tehtavaan:

Kynan
Tehtavamonisteen 2
Muistivihon

Erivarisia post it -lappuja

Keskustelun ja havainnoinnin pohjalta pyritaan seuraavaksi
tunnistamaan haasteita ja mahdollisuuksia lahi-

tai kouluymparisténne kehittamiseksi. \VVoitte tata
harjoitusta varten palata havainnoimaan, tai pohtia
pareittain keskustellen jo tehtyjen havaintojen pohjalta
tunnistamianne haasteita ja mahdollisuuksia.

Haaste on asia tai ongelma, joka pitaisi mielestanne
ymparistossa ratkaista. Voitte pohtia ympariston kayttoa
rajoittavia tai muuten ongelmallisia tekijoita valitun
kayttajan nakokulmasta. Kayttaja voi olla esimerkiksi koulun
ruokalassa lounastava tai koulun pihalla valituntia viettava
oppilas. Puuttuuko kayttajan nakodkulmasta ymparistosta
jotain? Havaitsetteko jotain asiaa, joka pitaisi ratkaista?

Kehitettavan asian ei tarvitse olla valttamatta haaste tai
ongelma, vaan voitte pyrkia tunnistamaan ymparistosta
myos parantamisen mahdollisuuksia. Mika tekisi
ymparistosta paremman, kenen nakokulmasta ja miten?
Usein ratkaisut ovat sita vaikuttavampia, mita useampia
ihmisia ne auttavat. Mikali toisen saappaisiin asettuminen

Lue lisGa aivoriihi-menetelmdasta:
https../muotoilupakkifi/menetelmat/aivoriihi/

Voitte halutessanne kéyttda haasteiden ja
mahdollisuuksien tunnistamiseen SWOT-menetelmdaa:
https./muotoilupakkifi/menetelmat/swot/

tuntuu tassa tilanteessa vaikealta, voitte myos miettia
omasta tai vaikka luokkakaverienne nakdokulmasta: mika
tekisi ymparistosta paremman juuri minulle tai meille?

Lopuksi keskustelkaa kaikki yhdessa havaituista haasteista
Jja mahdollisuuksista. Talla kertaa kayttakaa aivoriihi-
menetelmaa - kirjoittakaa ja keratkaa tunnistettuja
haasteita ja mahdollisuuksia post it -lapuille seinalle tai
virtuaaliselle valkotaululle. Voitte kayttaa esimerkiksi
punaisia lappuja tunnistetuille haasteille, ja vihreita

lappuja mahdollisuuksille. Jarjestelkaa ja siirrelkaa lappuja
esimerkiksi sen mukaan, minka ongelman ne ratkaisevat,
tai yhdistelemalla samankaltaiset havainnot ryhmiksi. Nain
voidaan jasentaa kerattya tietoa ja tehda sita nakyvaksi ja
ymmarrettavammaksi kaikille. Onko joitain havaintoja, jotka
toistuvat monta kertaa? Onko havainnoissa jotain yllattavaa?

Alivoriihi-metodissa on tarkead, etta kaikki paasevat
aaneen, ja etta kenenkaan havaintoja ei vahatella tai jateta
huomioimatta, silla usein ratkaisujen siemenet saattavat
loytya yllattavistakin paikoista ja havainnoista.



Tehtavamoniste 2: Tunnista ongelma tai mahdollisuus

Keskustelkaa havainnoistanne
Tayttakaa kohdat yhdessa keskustellen
Pyrkikaa kaantamaan haaste mahdollisuudeksi

1. Tunnistakaa ratkaistava haaste 2. Tunnistakaa kehittamisen mahdollisuus
Tunnistatteko jonkin haasteen, ongelman tai Miten havaitsemanne haasteen tai ongelman
puutteen kayttajan nakokulmasta ymparistossa? voisi ratkaista? Mita kehittamisen mahdollisuuksia

Miksi juuri tama asia tulisi mielestanne ratkaista? ymparistossa on?
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3. Ideoi mahdollisia ratkaisuja yhdessa

Tarvitsette tehtavaan:

Tehtavamoniste 3 (ja 4 palautteeseen)
Valitsemanne tarvikkeet ideointiin: esim.
muovailuvahaa, askartelutarvikkeita, tusseja

julistepaperia (A3- tai A2-koko)

Seuraavassa vaiheessa ideoidaan! Kukin pari tai ryhma
valitsee mielestaan tarkeimman haasteen, jota lahtee
ratkaisemaan. Voitte myos halutessanne valita koko
luokalle yhteisen, yhden ongelman, johon kaikki ryhmat
lahtevat kehittamaan omia ratkaisuja.

Idean kehittamisessa ja luonnostelussa voitte kayttaa juuri
teille seka kullekin ryhmalle parhaiten soveltuvia tapoja -
usein kyna ja paperi tai esimerkiksi askartelutarvikkeet ja
muovailuvaha toimivat tahan hyvin. Voitte myos kayttaa
halutessanne tietokonetta apuna. Tarkeinta on, etta idea
vastaa kysymykseen: Mika idea ratkaisi juuri taman valitun
ongelman parhaalla mahdollisella tavalla kayttajan
nakékulmasta?

Idea voi olla mita vain - se voi olla esimerkiksi jokin
fyysinen tai tilallinen ratkaisu, kuten penkki tai
kiipeilyteline, tai taysin aineeton ratkaisu, kuten vaikka
digitaalinen mobiilisovellus, tapahtuma tai palvelu
ongelman ratkaisemiseksi.

Valitsemanne tarvikkeet ideoiden esittelyyn: esim.

ldeoimisessa tarkeinta on yhteistyd seka mielen pitaminen
avoimena. Ideoita ei tulisi omia, eika muiden ideoita torjua.
Luova ajattelu on ideoinnin ytimessa - Mitd enemman ja
mita hullumpia ideoita, sen parempi tassa vaiheessa!
Voitte listata ideoita paperille tai post it -lapuille, tai piirtaa
tai hahmotella niita vaikka pienoismalleiksi.

Kun olette tuottaneet paljon ideoita, valitkaa niista
mielestanne paras tai parhaat kehitettavaksi. Miettikaa
vastauksia keskustellen esimerkiksi seuraaviin kysymyksiin:
Mika idea on? Mita se tekee? Kuka sita kayttaa? Miten sita
kaytetaan? Miten se ratkaisee valitun ongelman? Milta se
nayttaa? Kuinka se toimii? Muistakaa, etta idean ei tarvitse
olla valmis, eika kaikkiin kysymyksiin tarvitse olla vastausta.

Miettikaa, miten idean voisi esitella parhaiten muille

siten, ettd muutkin innostuisivat siita. VVoitte valita teille
sopivimman esittelytavan ideoidenne esittelyyn. Ehka se on
piirretty tai koottu juliste, joka esittelee idean? Tai ehka se
on muutaman minuutin esitelma, tai jopa naytelma tai video
ideasta? Se voi olla myos jokin fyysinen kappale, kuten



vaikka muovailuvahasta tai pahvista koottu pienoismalli

- vain taivas on rajana ideoiden esittamiselle! Tarkeinta
on esitella idean konsepti, eli yksinkertaistetut paapiirteet
ideasta, seka vastata kysymyksiin: Mika idean nimi on? Mika
se on? Kuka on sen kayttaja, kenelle se on suunniteltu?
Minka ongelman se ratkaisee tai mita se mahdollistaa?
Miten idea ratkaisee tunnistetun ongelman? Miten idea
toimii? Miksi idea on merkityksellinen tai tarkea?

Lopuksi jokainen ryhma paasee esittelemaan ideansa
muille valitsemallaan tavalla. Esittelyn lopuksi muut saavat
esittda kysymyksia seka antaa palautetta ja kommentteja
ideoiden jatkokehitykseen. Mika ideassa oli erityisen hyvaa,
mista pidin erityisesti? Mita asiaa voisi viela kehittaa tai
miettia idean jatkokehityksessa? Voitte myos miettia, mika
olisi mielestanne hyva tapa esitella ja yhteiskehittaa ideoita
koko koulun kanssa - esimerkiksi ideajulisteista koottu
taidenayttely palauteseinalla tai virtuaalinen ideagalleria,
jota voi kayda kommentoimassa?

Ideointia voi tehdd esimerkRiksi ideameri-
menetelmdn avulla, lue lisdd:
https./muotoilupakkifi/menetelmat/ideameri/

Lue lisad julisteen tekemisesta:
https./muotoilupakkifi/menetelmat/juliste/

Lue lisGa konseptin kRasitteesta:
https./muotoilupakkifi/menetelmat,/konsepti/

Ideoiden esittelyssé voidaan hyddyntéda myés
ristiinkehittely-menetelmda, lue lisaa:
https./muotoilupakkifi/menetelmat/ristinkehittely,/”



Tehtavamoniste 3: Ideoi mahdollisia ratkaisuja yhdessa

Valitkaa tuottamistanne ideoista yksi tai
useampi, jota haluatte lahtea kehittamaan.
Tayttakaa kustakin ideasta oma moniste
Miettikaa, mika olisi paras tapa kommunikoida
idea muille innostavasti

1. Nimetkaa idea 3. Kuvailkaa tai piirtakaa ideanne

Kertokaa ideasta tarkemmin tai kuvailkaa sita
piirtaen. Millainen idea on? Miten idea toimii? Milta
se nayttaa? Mita asioita tulee huomioida?

2. Kiteyttakaa idean ydin tiivistetysti
Mika idea on? Kuka on idean kayttaja?
Minka ongelman idea ratkaisee? Miksi se on tarkea?




Tehtavamoniste 4: Anna palautetta toisen idealle

Kuuntele toisen ryhman idean esittely

Tayta parisi kanssa keskustellen palautelappu.

Keratkaa lopuksi palautelaput
Pyyda, ettd kommentoimasi ryhma antaa
seuraavaksi palautetta sinun ryhmasi ideasta

1. Mika on kommentoimasi idean nimi? Mika se on?

3. Miten ideaa voisi mielestasi kehittaa? Mita
pitdisi erityisesti huomioida sen kehityksessa?

2. Mika ideassa on erityisen hyvaa? Mista pidat?

4. Onko jotain muuta palautetta, ajatusta tai
kysymysta, joka sinulla heraa ideasta?
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4. Kehité ja testaa
ratkaisuja




4. Kehita ja testaa ratkaisuja

Muotoilutehtavassa vaihe 4 on vapaaehtoinen ja
vapaamuotoinen - ideoiden valinnan jalkeen on teista
itsestanne kiinni, kuinka haluatte lahtea jatkokehittamaan
niita. Jatkokehittamiseen on monia erilaisia menetelmia.

Mikali ideanne on fyysinen tuote, voitte lahtea tekemaan
siita prototyypin. Prototyyppi on ensimmainen, karkea mailli,
jonka tarkoitus on testata tuotetta ja sen toiminnallisuutta
oikeassa ymparistossa ja kerata palautetta sen kayttgjilta.
Prototyyppi voi olla esimerkiksi pahvista toteutettu malli.

Mikali ideanne on palvelu, voitte esimerkiksi piirtaa ja
kuvata palvelun vaiheet seka kerata siita palautetta palvelun
eri osapuolilta (palvelun kayttaja ja toteuttaja). Tapoja
toteuttamiseen on monial Voitte myos tehda esimerkiksi
nettisivun tai videon, joka esittelee ideanne.

Voitte myos koota ideoistanne nayttelyn, ja pyytaa
palautetta muilta koulun oppilailta ja opettajilta. Valmiit
ideat voi vaikka koota yhteiseksi esitykseksi koulun
oppilaskunnan hallitukselle tai rahoitushakemukseksi!

Lue lisGa tuoteprototyyppi-menetelmasta:
https../muotoilupakkifi/menetelmat/prototyyppi/

Lue liséa palvelun tai tilan prototyyppi-
menetelmasta:
https../muotoilupakkifi/menetelmat/prototyyppi-
palvelusta/

Lue lisaé nettisivu-menetelmasta:
https./muotoilupakkifi/menetelmat/nettisivut/

Lue lisad néyttely-menetelmdsta:
https./muotoilupakkifi/menetelmat/nayttely,/



